PARVIS O€ LA cathédrale METIERS O’AULREFOIS 2
JARJOINS O€ I’hdtel dO€ ville €t artisanat <
p].ACe O€s CLERCS Découvrez des savoir-faire médiévaux au travers d'ateliers f%

pour toute la famille B

£

ARTISANAT & PRODUITS DE TERROIR - Ateliers tournage sur hois et peinture sur céramigue avec S

Au pied de la Cathédrale Saint-Etienne, vivez comme au Le Don du Feu : admirez le travail du bois et de la poterie é
Moyen fige ! médiévale. :

Dans leurs échoppes en bois, artisans et commercants - Atelier taille de pierre avec La Chapelle templiére du g
costumés venus de toute la France vous font découvrir des Libdeau : initiez-vous aux techniques des batisseurs c
savoir-faire oubliés. Bijoux, cuir, bois, fer forgé, costumes, médiévaux. 5
armures, jeux pour petits et grands... mais aussi salaisons, 2

fromages, confiseries, pains anciens et autres breuvages 2
raviront gourmands et amateurs d’art médiéval le temps d’un Jeux €t EXPERIENCES
week-end festif ! IMMERSIVES

Venez vivre une aventure inoubliable avec nos nombreux
jeux et défis

- Grand camp de jeux médiévaux avec /a compagnie de la
Muse : adresse et stratégie au programme.

- Grimpez sur la grande roue en hois : sensations garanties
pour tous les ages !

- Baptémes de poneys : devenez de jeunes chevaliers le
temps d’une chevauchée.

- Chevauchez Gonraad le dragon : relevez le défi et domptez
la béte légendaire !
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RESTAURATION MEDIEVALE

Tavernes et échoppes vous feront découvrir 1a cuisine
médiévale : viandes roties, brioches a la broche, fouées
(pains facon pita) et boissons ancestrales comme I'hydromel
ou I’hypocras. Laissez-vous porter par les odeurs et les golits
des grands banquets d'autrefois ! A ne pas manquer : les lévriers médiévaux

Découvrez leur role dans I'Art et I'Histoire, et admirez-les en

| . |ﬁ - s i costumes d’époque lors de superbes déambulations.
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parRtEZ A la

RENCONtRE O€S

ARTISANS, GUERRIERS
de ’hotel 0€ ville ct musiciens !

place d€s CLERCS Découvrez la vie civile et militaire de la

fin du XIVeme sigcle avec le campement

des troupes de reconstitutions historiques
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un Voyage hors du temps de La Mesnie Enguerran et L'Ost du Lapin Noir, au programme : 'TT\@)A/M
POUR PELIts €L GRANDS ! démonstrations de combats, artillerie, archerie, travail de |a laine, cuisine, EN ETE

enluminure, calligraphie, jeux et bien plus encore !
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N AR A
AL 4 0 ° ﬁagil,}e' MERCATOR | 45 kpcv7im %ﬁg%}el MERCATOR | duo BRErZIM
2 00 11H30> 124 / 14H30> 154 / 1TH30> 16 | Déambulations musicales 12Ho 12030 / 14H> 14430/ TBHS 16430 | o ooors Tl
A ° } 12H>12H30 / 14H30>15H / 17H>17H30 / : 12H>12H30 / 13H30>14K / 15H>15H30 /
an ® vol en scéne 19H> 19430 ® vol en scéne 16H3D-17%
> thédral Vol de Rapaces Vol de Rapaces y
sant-enienne 15H30>16H / 18H30>19H SONNEURS O’Ost 15H>15H30 / 1TH>17H30 SONNEURS 'Ot

Déambulations musicales Déambulations musicales

o
sé\éégg 6;9’ # eklt ACtIOh 11H>11H30 / 13H30>14H / 15H30>16H / % eklt ACtIOh 11H>11H30/ 12H30>13H / 14H>14H30 /
W & Baptémes de poneys 18H>18H30 / 20H30>21H Baptémes de poneys 15H30>16H / 17H30>18H
& 11H>12H / 14H30>15H30 / 18H>19H 11H>12H / 13H30>14H30 / 16H>17H
& ’ S GAME ORBIS : S GAME ORBIS
La poste m l. A Belle ROUE Déambulations avec un dragon ﬁ I. A Bel.l.e ROUE Déambulations avec un dragon
Manége 11H305124 / 14H>14H30 / 16H>16H30 / Manége 11H30>12H/13H>13130 / 14H30>15H /
11H>13H / 14H>16H / 16H30>18H30 / 18H30>19H 11H>13H / 14H>16H / 16H30>18H 16H>16H30
19H30>20H30
dovahkin o 1'ost Ou lapin noir | Qovahkiin
0 ’0St OU LAPIN NOIR | Déambuiations de beuts Combats PEAE R LTS
Combats 12H30>13H / 15H>15H30 / 17H30>18H / 13H>13H30 / 16H>16H30 12H>12H30 / 14H>14H30 / 1TH>17H30
12H30>13H / 16H30>17H 19H30>20H k
1T ACTION
iv“ﬁgé'éf gg ville L d ckit Action #, Les amis O€s Deéamb-gations ;}tchgal
#, €S amis O€s Déambulations 4 cheval LEVRIERS Présentation historique 12H30>13H15 / 15H>15H25 /
parvis ¢ La LEVRIERS Présentation historique 13H>13H45 / 16H30>17H15 / 20H>20H45 11H30>12H / 14H>14H30 17H30>18H15
ERHE 13H30>14H / 19H30>20H

QR Code
avenir...

place des
clercs

ANIMATIONS PERMANENTES Samedi, jusqu’a 21h / Dimanche, jusqu’a 18h

£) La Mesnie Enguerran (campement civil et militaire), €% L'Ost du Lapin Noir (campement civil et militaire), ¥ Vol en Scéne (présentation de rapaces),

ﬁ W s = P ¥ Chapelle Libdeau (taille de pierre), ¥ Les Amis des Lévriers, ¥ Game Orbis (camp du dragon), ¥ Dovahkiin (ferme), €% La Muse (jeux), 4 Le Manége d’Anita (manége),

MaRrche, SANItAIRES  POste d€ ParRkING  JIStRIBULEUR Le Don du Feu (atelier poterie et peinture
stands, Restauration =, secours  PARKING pmR de Billets o ( P P )

Oémonstrations...




